Bases de |'utilisation de Reaper + ReaSurround

Préalable et généralités

Reaper offre de sérieux atouts pour la composition en multiphonie : une architecture 64 canaux
(pistes, bus, fichiers et plugins), des fonctionnalités extrémement complétes, des "trouvailles"
(comme les pistes flottantes ou I'enregistrement audio de tout ce qu'on fait en temps réel), une
interface utilisateur trés souple et compléetement configurable, un systéme de routage simple et
exaustif, une grande efficacité (moins de 10 Mo a télécharger, une excellente utilisation
multiprocesseur, une trés bonne stabilité), le time-stretching en temps-réel sur les fichiers
multicanaux, un module de spatialisation (ReaSurround) qui est le plus complet que I'on puisse
trouver aujourd'hui dans un multipiste, un développement rapide qui tient compte du retour des
utilisateurs et un prix tres léger !

Mais certains de ces avantages peuvent étre aussi sources de probléemes, notamment la
personnalisation trés poussée. Tout est pratiquement configurable, mais cela prend du temps pour
savoir quoi configurer et pourquoi...

Il est conseillé de lire le document Raccourcis claviers et préférences, accompagné du fichier de

configuration "ConfigIMD.ReaperConfigZip" avant d'aborder ce tutoriel multiphonique.

Ce document fait référence a la version francisée de Reaper. Elle n'est pas parfaite (attention :
sous OS X, le contenu des menus reste en anglais !), mais peut aider néanmoins a mieux
comprendre certains aspects du logiciel. Pour l'installer, glisser le fichier
"REAPER_SWS_Frangais.ReaperLangPack" sur la fenétre principale et répondre OK pour
I'installation.

800 REAPER Préférences r

Général Réglages généraux

Répertoire Langue: !francais = | [Redémarrer Reaper aprés un changement)

Clavier/Multi-touche r
¥ Projet | Importer configuration... | ‘ Exporter configuration... | Download language packs

Les captures d'écran sont faites avec différents thémes graphiques, différents du théme v4 par
défaut : certaines illustrations seront assez différentes d'une installation originale (si vous avez
importé le fichier de configuration ci-dessus, vous pouvez alterner entre le théme pat défaut et celui

ci par le menu Options / Thémes) :

Thémes ¥ Default
Agencements ¥ Default_2.0_WT
Préférences, ., Cir[+P Default_3.0

JanneDarkDelight_v10
JanneUniversey3_102
IM w3



1. Fonctions de base

Voici quelques indications générales sur le fonctionnement de Reaper, qui ne remplacent pas le
manuel ni le temps de la découverte personnelle, mais peuvent étre utiles pour suivre ce tutoriel :

- au lancement, il n'est pas nécessaire de créer un nouveau projet et de lui donner un nom, il faut
par contre le faire lors de la sauvegarde !

- il est bon de régler les parameétres du projet pour qu'ils correspondent aux fichiers que I'on va

placer, notamment la fréquence d'échantillonnage (menu Fichier / Parameétres du projet) :

Meédia | Avancé MNotes |

[E Fréquence d'échantillonnage du projet: 4EG{ID v Hz (=:>carte son)

[ Obliger les sign. rythmiques du projet 4 placer les repéres rythmigues sur un @chantill.

Tempo du projet: | 120.000 | Signature rythmigque (4 |/ [4

Base temporelle: objets/envelop. /marqueurs: | Temps

Image/seconde du proj.(=régles, time+trames, défaut pour synchro): | 25 = |

Temps de départ du projet; | 0:00.000 | Soustraire |la position du curseur |

Mesure de départ du projet: “1

Re-échantillannage (temps réel): | Mieux (192pt Sinc - LENT) =

Re-échantillannage (export): | Meilleur (384pt Sinc - TRES LENT) o

- pour importer un fichier audio, on peut le glisser a partir d'une fenétre de I'Explorateur /
Finder, le glisser a partir du "Media Explorer" intégré (c'est la meilleure fagon, puisqu'elle permet
d'auditionner le fichier avant de la placer dans I'arrangement), ou par le menu Insérer / Fichier
média

- lors de l'importation des fichiers audio, ils sont lus par défaut a partir de I'endroit ou ils se
trouvent sur les disques-durs (ils ne sont pas copiés dans un dossier spécial) : attention au ménage
i)

- pour créer une piste, double-cliquer dans la liste des pistes (a gauche de la fenétre principale),
ou glisser un fichier audio dans I'arrangement (une nouvelle piste est automatiquement créée)

- les pistes sont "agnostiques" : chaque piste peut étre a la fois audio, MIDI, instrument, envoi,
retour, dossier, son nombre de canaux peut étre changé a n'importe quel moment et ne limite
jamais le nombre de canaux des fichiers ni celui des plugins

- les plugins peuvent étre placés sur les pistes (comme partout ailleurs), mais aussi sur les
objets (avec pour l'instant la limite du nombre de canaux de I'objet)

- pour placer un plugin sur une piste ou sur un objet : glisser dessus le plugin a partir de
I'explorateur d'effets s'il est docké ou déja ouvert ("Choix d'effets FX" dans la version francaise) ou
le sélectionner dans la liste aprés avoir cliqué sur le bouton FX de la piste ou de I'objet

- chaque objet audio posséde son propre volume, réglable avec le petit potentiométre a gauche

de son nom (la représentation de la forme d'onde suit la variations du volume)



@ [+3.90dB] les haies wav

- chaque objet audio (en fait chaque "prise" d'un objet) posséde sa propre enveloppe de volume
et de pitch (voir les raccourcis clavier, sinon : clic droit sur |I'objet / Prise / Enveloppe de volume
ou de pitch)

- les fondus, les fondus-enchainés, ainsi que le time-stretching sont toujours calculés en temps-réel
- tous les réglages propres aux objets sont accessibles dans la fenétre "Propriétés de I'objet

média" (F2), il est recommandé de la "docker" pour I'avoir toujours sous la main

Fondu o'E: (00010 Propriétés de la prise
Fondu de 5: |l25E7

Démarrer danz la source:  |:N000 Ajustement de hauteur (0000000
Magn. dofsct: [EOODOI] . povow ] 0000000 |
Source de laboucle | \fiesse de lecture: Conserver |a haut si chgement de vitesse

objet=*base temporelle: | Piste/projet : base de temps par défau iy B Muet

- W Vemouiller Volume,/panora L 0.00dE Centre [§ilsynE-=
Proc.de mix.ds objets: |projet Defaut objet mec behavior B Sans fd-auto
Prse achve: B o tes s s |Voc de ot (TR W o pose

Prige de la source média: REECHANTILLONNE
"CZhana:-mr.ﬂt de la hauteur de la prise/mode de "time stretch” ————— T T B w——

YT |
I o [T000_] Lo [F5057_Jporcts [10_]
- B inverser Choisir un nouy. fichier ||| Renommer le fichier. ..
PousserfAjuster.., F¥ de |a prise... Annuler

- on y trouve, entre autres, le choix des formes de fondus, le choix et les réglages des algorithmes

de time-stretching et de pitch, les réglages de vitesse de lecture et de transposition, de volume, et

méme de lecture rétrograde ;-)

- la plupart des fenétres peuvent étre flottantes, attachées a la fenétre principale (I'option "ancrer
. dans le dock" est présente dans la plupart des fenétres), ou regroupées dans un autre dock sur

un autre écran. Le dock qui est attaché a la fenétre principale constitue la maniére la plus efficace

de travailler sur un seul écran. Le dock principal peut étre divisé en deux (déplacer un onglet vers

I'extrémité droite) :

Proprétés de la prise
<Project Directony>
<Track Templates>
Wy Computer v

v e B8 irst avenger.mp3
G5 les haies.wav
gmo Izotape Denoiser wav = objet: H .
ferouler

"Changemm de la hauteur de la prise/4

Les onglets peuvent étre ensuite tirés d'un cété ou de I'autre.

- zoomer horizontalement ? avec la molette verticale de la souris
- séparer un objet a la position du curseur ? avec la touche "S"

etc.



2. Configuration des sorties audio

Sur la carte son :

Au préalable, il peut étre nécessaire de configurer la carte son : menu Options / Préférences / Audio

Appareil. On peut aussi accéder directement a cette fenétre en cliquant dans la barre de menus :
=rar X

[44 1kHz 24bit WAV : 0/16ch 1024spls ~23/25ms ASIO]

Sous Windows, le pilote a choisir est évidemment I'ASIO, et si vous ne disposez pas d'une carte son

qui soit fournie avec son propre pilote ASIO... utilisez ASIO4All !

Systéme audio: |ASIO -

Pilote ASIO:  |ASIO4ALL w2

. 50001 2
) Activer ertrél L Pro26 1334 ASIO

L

L'intérét de ce pilote réside en outre dans sa possibilité d'agréger plusieurs cartes son, comme en
WDM ou en Core Audio (chose que ne permet pas I'ASIO).

Par exemple, ici, trois cartes son sont utilisées pour obtenir 18 canaux : la carte son interne (2
canaux) + deux cartes son USB 8 canaux.

Il est inutile et déconseillé de régler les buffers sur de petites valeurs, les latences n'étant
généralement pas un probléme en composition acousmatique, et la multiphonie sollicitant un peu

plus les buffers. Une valeur de 1024 échantillons est tout a fait satisfaisante.

Compensation de |a latence

Entrée: chantillons  —

Son Intel{R) pour écrans Tt hantilons  ——
GIGAPart HD _
GIGAPort HD Ciptions

[l Euffer matérel {peut ne pas fonctionner)

Buffers intemes: 2 |
B Toujours rééchantilonner 44.1kHz <> 48kHz
B Forcerle pilote WDM en 16 bits

Taille de buffer ASIO = 1024 échantillons

| — ©

Sur OS X, la fonction d'aggrégation fait partie du systéme Core Audio, et se regle dans I'application

"Configuration Audio et MIDI" :



800 Périphériques audio

Entrée intégrée L .
V entrée - 2 sortie - € @ Périphérique agrégé
@ Sortie intégrée Base de temps : | GICAPort HD = "_J‘
entrée - 0 / sortie 2 [l 49 Fréq. échantillon. : | 44100,0 Hz v |
rom HOMI . .
entrée 1 0/ sortie ;2 util. | Périphérique audio Ent. | Sort. | Correction de dérive
ClCAPart HD 0 8
tl_, GIGAPort HD “ =
e #  GIGAPort HD 0 8
Entree : SOrte | ¢
@ CIGAFort HD 0o 8
‘I,l—' kilGiARar: HI ; #  Sortie intégrée
Entree ;L SOrtie | &

Entrée intégreée

Feripherique agrege HOMI
L

Dans la version Windows, il est possible de sélectionner la plage de sorties. Cela peut permettre

d'adapter un projet a une configuration matérielle différente sans avoir a modifier les réglages du

Master.

Répertaire .+ | Réoglages des appareils audio

Clavier/Multitouche Systéme audio: [.P'.SIO v]
Projet

Pistes/envois d'awndliai

objets média par défau Pilote ASIO: [.P'.SIOMLL Ve v]
ﬁuﬂﬂn i [ Activer entrées

parei

Matériel MIDI premiére[1: Mot Connected 1 v]

Gestion des tampons | = P [2: ——— T]

Lecture

Enregistrement Sorties:

Rendu premiére[1: Casque HD Audio 1 v]
Apparence .

Média demiére [2: Casgue HD Audio 2 v]

Crétes/formes d'onde [ Fre 1: Casque HD Audio 1

VU-Métres/Faders | s i % %EIE?’-‘-.UPE rTEI [f-;u.%di-:u 2

Ffoe s Configuratic 3. GIGAPort HD 2
Cammpncocet g6 o . 5 GIGAPort HD 3

Enveloppes ™ Reinitialisat & G APort HD 4

Sours lgnarer les 7 GIGAPort HD &

8: GIGAPort HD &

Modffieurs de Souris Priorité ASIO: 9 GIGAPort HD 7

Mﬁjﬁew MIDI 10: GIGAPort HD 8
édia - N 11: GIGAPart HD 1
] Projet =>force 45 GIGAPort HD 2

13: GIGAPort HD 3

Sdl=ctionne guelle sortie sera vl 14 GIGAPort HD 4
15: GIGAPort HD 5
16: GIGAPort HD &

17: GIGAPort HD 7
18: GIGAPort HD &




Sur le Master :
En multicanal comme en stéréo, le Master rassemble (mixe) les sorties de toutes les pistes, et
envoie les signaux vers les sorties de la carte son. On y a acces soit dans la "Console de mixage",
soit directement dans I'arrangement (clic droit dans la liste des pistes / Afficher le Master, ou menu
Vue/Ecran / Piste Master).
- ouvrir la fenétre de configuration "Sorties pour la piste Master" en cliquant sur le bouton IO
sur la piste Master ou le Master de la console
- sélectionner le nombre de canaux du projet dans la liste déroulante "Canaux de piste" (si la
valeur exacte n'est pas proposée, prendre la valeur supérieure, par exemple 20 pour 18)

Sorties pour la piste MASTER

dE Centre Canaux de pistes:

1l
Width: 100

- sorties maténelles Audio -

Hardware: IDT Audiol 1 /10T Audiol 2

0.00dB Gentre | Tn| 21

2
4
6
10
12
.ﬂim.taumnu.m:lemﬁemitéiele... :[lg
20
24
28

- affecter les canaux du Master aux sorties physiques de la carte son : en bas de la section
"Audio Hardware Outputs", sélectionner le nombre de canaux nécessaire dans le menu déroulant
qui indique par défaut 1/2 :

Outputs for Master Track

Track Channels: v

__L:::::::::::::::::::::::L!!!!_
: idth:

- Audio Hardware Outputs -

v

Hardware: IDT Audiol 1/ 1DT Audiel 2

oe

I

> |DT Audiol 1/ 10T Audiol 2

Morie
Mono source

r

4 channels
& channels

*
Stereo source ¥
Multichannel source ¥
{Mew channels on sending track) *
3 channels
10 channels
12 channels
14 channels
16 channels
20 channels

24 channels

r

WOW W W W Y W W W

1-24

L 4

Toutes les sorties de la (ou les) carte son définies dans les Préférences seront affectées aux canaux.



- insérer le plugin JS S&M - Multichannel VU meter sur le Master :

tous les Plugins -

- WST

- VST

- IS

- Instruments

- Cockos

- Recently used
Dossiers VST

<Cockos:

- bass_manager_vst

- ColourEQWin

- EngineersFiter v10.12
- FREEWARES

HRTFPLUGIN

J5: LOSER/TimeDelayer

J5: LOSERAimeDifferencePan
J5: LOSERAranshape

J5: LOSER/ TransientCaontroller
J5: LOSER/Transient Killer

J5: LOSER/UpwardBxpander
J5: LOSERwaveShaping Dstr
J5: LOSER WhiteMoise

J5: LOSER/ZeraCrossingMaximizer
J5: Meters/dynamics_meter
J5: Meters/Multifreak

J5: Meters/peakmeters

J5: Meters/S&M - Multichanne! WU meter

J5: Meters/tonemeter
J5: MetersAuner
J5: Metersvumeter

£

JS: MIDIAAstomation_to
J5: MIDIAAutomation_te
J5: MIDIAAutomation_to
J5: MIDIAAutomation_to
JS: MIDIACC to Paramed
J5: MIDIACC_vectorpac
J5: MIDI/drumtrigger
J5: MIDI/midinoteondel:
J5: MIDI/midi_amp

J5: MIDI/midi_codco
J5: MIDImidi_CC_mapr
JS: MIDI/midi_chorderiz
J5: MIDI/midi_chordlkes
J5: MIDI/midi_eater
J5: MIDI/midi_logger
JS: MIDI/midi_maptaoker

® O O JS: Meters/S&M - Multichannel VU meter - Piste Master NE

Rl | Mo preset

S5&M - Multichannel VU meter

Highlight channel {0 = disabled) | .}

= Param :HED.in Eillm-f @ (v =i

| Edit...

Ce plugin permet d'avoir un contréle visuel des intensités précis pour tous les canaux, chose que

Reaper ne sait pour l'instant pas faire directement... et il sait s'adapter a n'importe quel nombre de

canaux jusqu'a 64 !

Sa deuxiéme utilité est d'apporter un moyen pour réaffecter les canaux du Master aux sorties

physiques de la carte son (si besoin est). Ceci peut se faire par un autre plugin qui dispose du

nombre de canaux d'entrée/sortie adéquat, mais nous supposons pour l'instant que seul celui-ci est

placé sur le Master.

Pour cela, utiliser les cases a cocher de la matrice de connexions de sortie du plugin pour

faire correspondre chaque numéro de canal (du Master) aux numéros des sorties

physiques reliées aux enceintes, par exemple :



0
& 11
4

s
=
(=]
L]
-

Il convient ensuite de passer a la réjouissante étape des tests de connexion et de calibrage des
niveaux.

Méme s'il existe de nombreuses solutions pour le faire, le plus efficace consiste a de placer sur une
piste ou sur le Master un AcousModule du type "SpatTest". Il en de multiples versions pour

Windows et OSX. La version 17.1 par exemple permet de tester tous les formats compatibles

surround.

8 00 FX:Piste 2 -+
[] spatTest16X IZI
I

ApatTest1a) |Au|:un préréglage = |E|| Faram || 18 sortie || ul | @ g
Ajouter || Effacer :-‘_;“Fﬂﬁ:_}f_.-{‘dx’ 2 o 1000,

0.5%/0.5%:0/0



3. Configuration de piste et du ReaSurround

En2xn:

C'est le cas le plus courant pour placer des fichiers mono ou stéréo dans un espace multiphonique.
- sélectionner le nombre de canaux de la piste, ou la valeur supérieure si celui-ci n'est pas
disponible, pour qu'il corresponde a celui du Master (il ne s'agit pas du nombre de canaux des

fichiers mais de celui du dispositif)

Routage pour |la piste 4

Envoi vers Master/parent Canatox parents: - sortie matérelle MIDI -

— 02 v]

Width: 100% 6 - Retours d'auxiiaire -

B =
- Envois dauxiaire - i v

ﬁmlammwdmd'mﬁiie... :II;

- sorties matérelles Audio - %2

Hm.taulenmwﬂemﬁemdéide... 28

32

- insérer le ReaSurround sur la piste

tous les Flugins [« | VST: ReaComp (Cockos)
L WST | | V5T: ReaCortralMID| {Cockos)
VST WST: Realelay (Cockos)
IS W5T: ReakQ {Cockos)
=|Q V5T: ReaFir (FFT EQ+Chmamics Processor) (Cockos)
- Instruments W5T: ReaGate (Cockos)
-~ Cockos W5T: Realnsert (Cockas)
- Recenthy used | W5T: ReaMIMNJAM (Cockos)
Dossiers VST W5T: ReaPitch {Cockos)
e cCockos W5T: ReaStream ({Coclos) (Bch)

W5T: ReaSumound (Cockos)
W5T: ReaTune (Cockos)
WST: ReaVerb (Cockos)

- bass_manager_vst
- ColourEQWin

Mr——————rsh____4fn 4"

- sélectionner dans la fenétre du ReaSurround le Preset correspondant au dispositif utilisé, ou le

créer soi méme en choisissant "User setup"

T
steren 2 entrée B s

quadrophonic

octophonic - '2_'
octophonic box

v 5.1 surround E 6
7.1 surround
8.1 surround Is

5.1ITU-R

7.1ITU-R jl @

9.1 ITU-R _nl m
L




Ennxn:

Ceci correspond a placer des fichiers multicanaux (quadri, penta, octo etc.) au sein d'un espace
comportant un nombre de canaux généralement plus important (utilisation typique en composition),
ou a un nombre de canaux plus réduit (par exemple lors d'une "transcription spatiale" de 16 canaux
en octo).

- il est possible de placer des fichiers comportant de 1 a 64 canaux sur la méme piste

- pour la piste, cela ne change rien par rapport au cas précédent, c'est toujours le nombre de
canaux qui ent envoyé au Master et qui doit étre sélectionné

- pour le ReaSurround, sélectionner / modifier le Preset pour que le nombre d'entrées ("Inputs
channels") corresponde au nombre de canaux des fichiers que vous allez placer sur cette piste, par

exemple des fichiers penta (5.0) sur un dispositif 17.1 :

Input channels: &

| user setup 41 |18 | speakers

- le nombre de canaux de la piste ainsi que le nombre d'entrées du ReaSurround sont actualisés
lorsqu'un fichier comporte plus de canaux que le réglage courant. Par exemple, lorsque I'on place
un fichier octo sur une piste prévue pour des fichiers quadri, le nombre d'entrées du ReaSurround
passe automatiquement a 8.

Voir le tutoriel Fonctionnement général et utilisation des AcousModules.



4. Utilisation du ReaSurround
Ce plugin est a la fois trés puissant, trés souple... et incomplet. En fait, il n'est tout simplement pas
fini...

Mais méme en I'état, il offre un ensemble de fonctionnalités qu'aucun autre ne procure :

nombre d'entrées/sorties de 1 a 64 canaux

disposition libre de chaque sortie (et de chaque entrée) dans les trois dimensions

réglages d'Influence séparés pour chaque sortie

réglages de Diffusion séparés pour chaque entrée

possibilité de contrbles groupés des entrées pour des mouvements combinés

utilisation des ressources modérée

Ce qu'on peut lui reprocher principalement :

- le mode de calcul des intensités en fonction de la position graphique des entrées/sorties qui a été
choisi peut poser des problémes de cohérence et des difficultés de placements

- la représentation graphique de la zone d'Influence est difficilement visible selon les réglages
d'écran et le nombre de sorties

- pas de valeur numérique pour les réglages d'Influence

- pas de vérouillage et de mémorisation des sélections multiples d'entrées

Fonctionnement de base

- importer d'abord le fichier de préréglages pour le ReaSurround ReaSurroundJMD.RPL

+| | Param | [1Ent. 266 5or.| [ur | () ¥ -

Sauver le préréglage...

Sauver ce réglage comme “préréglage” par défaut. .,
Effacer le préréglage

Renommer le préréglags. ..

Déplacer vers |2 bas

Importer la librairie de préréglage (rpl)...
Exporter la librairie de préréglage (.rpl)...

Importer un fichier patch/bangque pour VST{ fxp/. fxb)...
Exporter un Fichier patch/bank de VST {fxp/.fxb)...

Lier au changement de programme midi ¥

Paramétres de compatibilité ¥

Ce fichier comporte un nombre de configurations spatiales (octo et plus) qui évite d'avoir a tout
reprendre de zéro a chaque fois... Je le mets a jour de temps en temps, n'hésitez pas a le
recharger.

- sélectionner le preset "5.1 Samplitude"



5.1 Samplitude v

Réinitialiser aLx paramétres par défaut
— Préréglages utilisateurs {mpl} —

5.1 Inputs

71

&1 IMAX

Qcto cercle

Octo 88

Octo cube

Octo paires

Réduction 8-5.0 : cercle horaire
Féduction 8-5.0 : paires

- il s'agit d'une disposition au format surround standard SMPTE, ou le canal 4 correspond au canal
Low Frequency Effect (le sub), et celui-ci n'est pas représenté graphiquement, d'ou la case "LFE"

gui est cochée :

Imput channels: 1

Lser setup v| B speakers || LFE

- vous pouvez remarquer que la disposition des sorties dans ce Preset ne correspond pas a la place
réelle que doivent occuper théoriquement les enceintes dans ce format : en 5.1, I'angle entre les
enceintes FL et FR devrait étre de 60° (comme sur la figure suivante). Ceci peut poser des
problémes si on utilise cette représentation pour les réglages des zones d'Influence (les cercles
centrés sur les enceintes repérées par leur lettres standard), et donc pour le contréle spatial du son

(par exemple, un mouvement de FL a SL se ferait sur a peine la moitié de la trajectoire).

Outputs

M [E] e——— FL
M [E] n——— FR

M] [E] n—— LFE
M [E] e—— SL
M [E] e—— SR

Speakerfaders: | Influence v

- le réglage proposé ici place les cing points d'une maniére équidistante, ce qui permet un controle

plus efficace de la spatialisation :



Outputs

E@ FL
M] [E] eo—— FR
M [E] ———— FC
M [E] e—— _FE
E@ 5L
M [E] ——— SR

Speakerfaders: v

D'autres variantes sont bien-s(ir possibles selon le type de résultat que I'on souhaite obtenir, mais

dans tous les cas, la disposition des enceintes reste normalement la méme...
Le rapport entre la position de la source par rapport aux zones d'influence, et son amplitude
sur les différentes enceintes, n'est pas particulierement évident, et dépend grandement des

réglages d'Influence déterminés par les petits potentiomeétres horizontaux en bas du plugin.

Exemple :




- A : si la source est dans cette zone, elle ne sort que sur I'enceinte FL, son amplitude est alors a
100% quelle que soit sa position précise, elle ne change pas lorsqu'on déplace la petite pastille, et
si elle sort de la zone (ici par le haut), son amplitude passe instantanément a 0 (cf D)

- B : la position de la source dans l'intersection entre le cercle centré sur FL et celui centré sur FC
détermine son amplitude sur chacune des deux sorties d'une maniére proportionnelle a sa proximité
de chacun des bords

- C : méme chose mais en fonction de la proximité de trois zones (FL, FC et SL)

- D : la source est en dehors de tout cercle d'influence, son amplitude est égale a 0, et elle ne peut
entrer dans une zone qu'en passant brutalement a 100 % (vous avez compris que je trouve ga
assez énervant !)

Sur le schéma, la source "1" est actuellement positionnée a l'intersection des cing cercles
d'influence, son intensité sur chaque sortie est déterminée par sa position dans la zone commune,
la somme représentant toujours 100 %.

Le positionnement des sorties ainsi que les réglages d'Influence représentent de trés loin I'étape la
plus importante et la plus délicate de I'utilisation du ReaSurround comme des autres plugins de ce
type (OctoGris et AcousModules), ce qui n'est ici pas aidé par la faible visibilité des cercles

d'influence (le contraste est trés exagéré sur ces vues)...

Il manque en outre une fonction importante au ReaSurround, qui faciliterait ces réglages
d'Influence : I'affichage numérique ou graphique de la valeur du contrdle d'amplitude pour

chaque sortie (que I'on trouve sur tous les modules surround).

Par exemple, dans Nuendo, il est symbolisé par la longueur des traits et la valeur en dB en face de

Audio 02 - SurroundPan x

chaque sortie :

SurroundPanner F 43

—_—

Standard




Dans Samplitude cela se fait également par la valeur de I'atténuation en dB :

It

Output Kamnal
Leit hud
Volume:

0o

Mute

Automation

] An

[® Hame [E] Volume [E] Schalifeld
Modus: Pan LiR: Position: Breite: Center: LFE:
Schallfeld - Modus [+ | [Mono *| x 1] | B4 % [ 100 mugte | =2

¥ 34 Pan-Setup... | Hur auf LFE | Setup.. |

On peut y suppléer de la maniére suivante :

- insérer un générateur de signal de test avant le ReaSurround (c'est a dire dans I'ordre de la liste

d'enchainement d'effets au-dessus), par exemple le JS Tonegenerator :

J5: Symthesis tonegenerator
W5T: ReaSumound (Cockos)
Mo preset v| |+ | Param | |2in 2 out @ v
tone generator Edit....
wet mix [dB] =[] = -12.0
dhy i (dB) L) &0
baze frequency [Hz] ﬁ_ 440.0 :
nate | A W ]
octave shift _m_ 0.0 ;
cent adjust ﬁ_ na
Ajouter Effacer zhape
0.5%/0.7% CPU 0/0 spls

- utiliser les vu-metres de sorties du ReaSurround pour visualiser le gain de chaque canal en
fonction de la position de I'entrée :



Imput channels: 1
user setup Ld 6 spE
Edit selected inputs
Left /Fight v [BLE
Rotats v| (D |F
Diffusion bias v @ R

Lock input channel positior

Space size
X width: L
Ydepth: =
Z height: i
|
Zoom: k—l-J
Center trim: '—J
Inputs Outputs
|E |E| wom channel 1 |E| E omm FL
[M] e FC
Input faders: | Gain W % f— E?E
] [E] m— SL
M] [E] n——— SR

Fonctionnement avancé

Il y a certains aspects du ReaSurround qui lui sont particuliers, ou qu'on ne trouve que rarement

ailleurs.

La hauteur :

- chaque sortie et chague entrée est placée par défaut au niveau 0, disons "au sol", mais elle peut
étre aussi déplacée vers le haut ou vers le bas, en la tirant avec la touche Alt enfoncée

- la technique est la méme pour déplacer verticalement une entrée

- la position 2D "0" d'une sortie ou d'une entrée qui a été élevée ou abaissée est indiquée par une
croix lors de I'édition, ou simplement par I'extrémité de la ligne (I'image du HP ainsi que le nom
sont placés symboliquement au-dessus ou au-dessous : représenter de la 3D sur une vue 2D n'est
pas évident...)

- attention : le réglage d'Influence est pris en compte pour la hauteur, mais d'une maniére que je
n'ai pas encore réussi a comprendre... c'est donc un réglage qu'il convient de tester soigneusement

a chaque fois



La "Diffusion" consiste a élargir la zone d'influence du coté de I'entrée plutot que du coté de la

sortie, I'avantage étant de pouvoir la personnaliser pour chaque source sans avoir a modifier
I'ensemble des sorties :

- sélectionner une entrée (Shift + clic pour en sélectionner plusieurs)

- sélectionner I'un des trois parameétres dans les menus déroulants

Edit selected inputs
T | O Reset | | 1nvert
Diffusion bias v [:D Reset | | Invert

Diffusion rotate W @ Reset | | Invert

- tourner les potentiomeétres respectifs :

- les réglages Bias et Rotate sont particulierement intéressants dans le cas de transcriptions
spatiales

- le résultat peut étre subtil ou efficace, et permet de contourner certaines des contrainte imposées
par le systeme des cercles d'Influence, a tester a l'oreille



Les mouvements groupés :

- on en trouve des variantes dans la plupart des "panoramiques surround" sous la forme de
symétries : par exemple I'entrée droite suit la position de I'entrée gauche, en paralléle ou selon
différents miroirs.

La solution proposée par le ReaSurround est a la fois plus riche, plus souple, et moins pratique...

surtout en I'absence de possibilité de sauvegarde et d'automatisation de ces réglages.

Edit selected inputs
Left/Right v
Bxpand/Contract

Rotate v

© 0O

Lock input channel positi

Space size
Z width:
Y depth:
£ height:

LI\UH

Zoom: '-.|.-'

J
I ]

Center trim:

Pour approfondir ces points, voir le tutoriel Reaper et ReaSurround : utilisations avancées.



5. Configuration multi-mono ou (multi-stéréo)

Cette configuration peut étre utile pour le placement spatial fixe des sons (on n'a pas toujours
besoin de répartir les masses spatiales "entre les enceintes"), ou pour utiliser des fichiers
multicanaux non entrelacés. Elle peut permettre également un traitement des canaux individuels
quelques-fois d'une maniére plus simple qu'avec des fichiers entrelacés.

Les sources multi-mono ou multi-stéréo peuvent étre fournies par exemple par un enregistreur
multicanal comme les Zoom H2/H4n/R16, ou obtenues par "éclatement" d'un fichier multicanal
entrelacé.

Ceci peut se faire directement dans Reaper :

- insérer un fichier multicanal sur une piste, puis dans le menu contextuel (clic droit), sélectionner

Traitement des objets / Séparer les objets multi-canaux en de nouveaux objets mono :

@ T @ 01-27 Grenouilles-unmix-6.wav

Paramétres de |'objet

¥ Item properties...
Source properties...

Croupe

Take

Compilations

Couleurs des objets et des prises
Traitement des objets

Ouvrir les objets dans I'éditeur audio
Editeur MIDI interne

Normaliser les objets sélectionnés
Normaliser les objets sélectionnés (ajustement commun)

YYRAYYVYY

Découpage dynamique des objets...
Appliquer les FX de piste aux objets en tant que nouvelle prise Quantifier les objets suivant la grille...
Appliquer les FX de piste aux objets en tant que nouvelle prise (Sortie mono)
Appliquer les FX de piste aux objets en tant gue nouvelle prise (Sortie MIDI}
Faire un rendu des objets sous la forme d'une nouvelle prise
Reverse items as new take
Joindre les objets sélectionnés
Joindre les objets dans la sélection temporelle définie. %G

Déplacer les objets suivant la position par défaut de leur source audio
Réunir les objets sélectionnés de plusieurs pistes sur une seule piste

sitionnement automatique des objets en n

Dissocier I'objet MIDI par rangées de notes (hauteur)
COF'Y items o . o 3 oaC Convertir la prise mid onnée en données dans ¢ source du projet
Copier la zone définie des Obj'EtS sélectionnés Convertir la prise mid in Saktanshabisndeinafanan
Copier la boucle de la zone définie des objets HL
Cut items X Importer les références de la source audio de l'objet sous forme de marqueurs

ce qui donne ensuite :

= GE0-0@e
B —L —i~ 00008 centre

- la piste qui contient le fichier multicanal est convertie en piste-dossier et mutée, les nouvelles

pistes crées sont placées "a l'intérieur" (mais leurs canaux ne sont pas correctement affectés, il

faudra le faire manuellement ensuite...).



Utilisation des pistes-dossiers :

- une piste devient une piste-dossier en cliquant sur l'icbne qui représente un dossier (ou autre,
selon le théme choisi...)

= UB00- 000 B
'—m '—'ir“ 0.00dB Centr= Bl

- toutes les entétes des pistes situées en dessous sont décalées vers la droite, et leur contenu n'est
plus envoyé directement vers le Master, mais vers la piste-dossier, avec la possibilité de décaler
les canaux :

Routage pour la piste 2 ""
Envoi vers Master/parent Canawx parer|t5:|‘|-2

dB Centre Canaux de pistes ;g
—— 3'4

4-5

Width: 100% o6

67
78
89

- Envois daurdligire -

|Fg'uuter un nouvel envoi d'awdliaire... 510
e — L
- sorties maténelles Audio - :II;E
|F§iuuter une nouvelle sortie maténelle. .. 1314
— a8

- c'est cette fonction qui permet d'envoyer le contenu de chaque piste a l'intérieur d'un dossier
(piste fille) vers des canaux différents de la piste-dossier (piste parente)

- pour "fermer" le dossier et avoir en dessous des pistes normales, cliquer sur l'icone représentant

un dossier dans I'entéte de cette piste :



-o0B-Do8
&) — =i~ 0008 cene

- il est possible de placer ainsi plusieurs niveaux de sous-dossiers, chacun envoyant le contenu de

ses pistes filles vers la piste-dossier parent :

8] - 02008 i

- une icone (différente selon le théme) permet de replier/déplier I'ensemble des pistes a l'intérieur

d'un dossier, bien pratique...

En dehors de I'utilisation multicanale, c'est un moyen rapide et visuellement clair pour partager un

plugin par plusieurs pistes sans utiliser de systéme d'envois/retour.

Utilisation de fichiers stéréo : il suffit de sélectionner pour chaque piste fille la paire de canaux
de la piste parente, par exemple 1-2, 3-4, 5-6 etc.

Utilisation de fichiers mono : c'est finalement moins rapide, car Reaper ne permet pas de
configurer une piste comme étant "mono"

- utiliser des pistes a deux canaux, en alternant les panoramiques et en les affectant deux par deux

aux mémes paires de canaux de la piste parente, par exemple :



Canawx parerrts:

Canaux parents: v

Canaux de pistes:

Canaux de pistes:

idth: 1007% &F Wwidth: 1007 n

Application : placement d'un ReaSurround pour controler la position de n sources :
On peut utiliser dans certains cas le ReaSurround d'une maniére un peu particuliére.
Par exemple, dans le cas d'une piste dossier 16 canaux qui contient 16 pistes filles mono, un

ReaSurround inséré sur la piste dossier peut permettre de placer spatialement les seize sources :

CobQbcu@a g
mle) == 0003 cenve (B
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son 5 i
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11 4211 b 24311

-+ 14 B30

w10 Tasaey

| | Cutputs
[H][E] =
(] (] =
e
(4] (5]

(= = =]

C'est une utilisation courante dans le mixage de type instrumental, ou chaque piste ne contient
qu'un seul instrument.
Un inconvénient de cette technique est que si I'on souhaite automatiser les positions des entrées,

on se retrouve avec une quantité de piste d'automation difficile a gérer.



6. Utilisation de plugins en configuration multicanale

Utilisation de plugins multicanaux :

- s'ils sont placés avant un plugin qui dispose d'un nombre différent d'entrées et de sorties (voir la
liste des plugins en annexe), ils doivent disposer du méme nombre d'entrées/sorties que le fichier a
traiter (par exemple 4x4 au minimum pour un fichier quadri, les canaux inutiles sont ignorés)

- s'ils sont placés apreés un plugin de controle de la masse spatiale (ou d'un autre plugin), ils
doivent disposer du méme nombre d'entrées/sorties que le nombre de sorties du plugin (par
exemple 16x16 en sortie d'un ReaSurround configuré en 2x16)

- les plugins placés sur les objets ne peuvent utiliser que le nombre de canaux qui correspond au
fichier, c'est une limitation bien embétante, j'espére qu'elle sera levée bientot...

- évidemment, l'utilisation et I'effet sont différents (les ressources aussi...), par exemple entre une
réverbération stéréo avant sa spatialisation sur 8 sorties, ou une réverbération octo aprés
spatialisation

- par exemple, sur une piste 8 canaux sur laquelle sont placés des fichiers stéréo, sont enchainés ici
un délai stéréo (qui traite les deux canaux du fichier), suivi d'un ReaSurround 2 x 8 (qui spatialise
ces deux canaux traités sur huit sorties), suivi d'un plugin de réverbération 8 x 8 (qui traite ces 8

sorties) :

e 00 FX:Piste 1 I
AU: Apple: AUDelay [
VST: ReaSurround {Cockos) T

| AU AcousModules: SimpleConvo 8 =

: :IE_'! Paramm !ESEH[‘FEEESDFHE” 1] !@ [g'

Conwvolution Direct
Level Cutoff Delay Lewel

L ]

1
2
3
4
5
6
7
8

Ajoute | Effacer

| S‘imfzfﬁgm IR -melss
0.6%/1.2% CPU 0/0 spls —

- F

Utilisation combinée de plugins stéréo :
- en l'absence de plugins disposant du nombre de canaux adéquat, il est possible de combiner en
paralléle plusieurs plugins stéréo, en décalant les positions des canaux d'entrée et de sortie de

chaque plugin dans la matrice d'entrée/sortie correspondante, par exemple en octo :



F¥X Editon Options

ColourEQ
ColourEQ
ColourEQ

ColourEQ
. Colour SavaisUl AlB

it v||+||Param || 2Ent. 2 5or. || UI G) v

0.00 dB

Broches de Plug-in (pin) Broches de Plug-in {pin) Broches de Plug-in (pin) Broches de Plug-in (pin)

Dans certains cas, il est possible de lier les parameétres de tous les plugins associés, pour n'avoir a

effectuer les réglages que sur le premier (utilisation avancée et un peu fastidieuse...) :

_Param | [ 2Ent, 250r, | (UL | () [¥

Afficher dans les contriles de piste
Afficher 'enveloppe de piste
Modulation de paramétre

Apprendre v gaini
Paramétres d'alias gain2
. ETTE = = ] gain3
Liste des paramétres d'Fx ¥ Afficher dans les contriles de piste =
Afficher les enveloppes de piste » gafn
Th Modulation de paramétres » i
0.00 dB gainG
Apprendre ¥ =
S Paramétres d'alias S #Eq_l'




Modulation de parameétre pour ColourEQ: gainl - (3]

¥ | Activer les param.de mod ., valeur de base [neutralise 'enveloppe):

E-LJ i

Sortie: I
| Signal de contréle audio

|LFO

¥ Lier & un paramétre

1: ColourEQ; 1: gainl

Offset: E 0 %

I'"_l-"l -Inn ’y
Ul

1
Gamme: |

La série de plugins avec tous ses paramétres peut étre sauvegardée en tant que "Chaine d'effets"

(FX Chain) pour étre ensuite insérée d'un seul geste (les "Chaines d'effets" se situent a la fin de la
liste des plugins).

| Fx Editon Options
L
Ajouter un FX...
Ajouter une chaine d'FX... 1
Sauver la chaine dFX. ..
Sauver les FY sélectionnés comme chaine. ..

Sauver la chaine comme chaine par défaut pour les nouvelles pistes
Charger la chaine de pistes par défaut

Cette technique peut étre évidemment étendue a I'utilisation paralléle de plugins 5.1 ou octo...



/. Les automations

Ce n'est pas la partie la plus glorieuse de Reaper, et une refonte est en attente.
Pour faire rapide, chaque élément du ReaSurround est automatisable (SAUF les potentiométres

rotatifs qui contrélent les valeurs des paramétres d'entrées).

En temps réel :

- placer la piste en mode Write (écrit et remplace) ou Touch (écrit et modifie)
- lancer la lecture

- bouger les contrbles graphiques

- pour les mouvements de deux entrées, ¢a peut donner ga :

i BROCHTE -1 i
B ——— —— wesen i

DED-E@8 g
$ = 208 Cactn EE

ReaSmoundiin 17
5, DATISE0

Feafsmsandin 12

ST DO3ETS

FeaSmound:in 2

O e

ReaSmound in 2%

SF, 1000000

- les enveloppes suivent bien-sir les objets lorsqu'on les déplace, qu'on les découpe et qu'on les
copie... (mais PAS lorsqu'on fait du time-stretching)

- le point noir, c'est la modification des courbes qui est pour l'instant tres fastidieuse et mal
commode, notamment sans la possibilité de sélectionner et de modifier les points de plusieurs

enveloppes simultanément !

Il est possible d'utiliser des séquences de contrbleurs MIDI a la place des enveloppes d'automation,
ce qui offre certains avantages (objets que I'on peut dupliquer, time-stretcher, facilement éditer),
et aussi certains inconvénients (précision un peu moindre, nécessité de passer par un convertisseur
MIDI/paramétres car le ReaSurround ne répond pas aux contréleurs MIDI) : voir le tutoriel

Utilisations avancées



En pas a pas :

La, par contre, ¢a va.

- placer la piste en mode Touch

- placer la téte de lecture a la position idoine

- bouger les contréles graphiques comme souhaité

- placer la téte de lecture a une autre position, également idoine
- etc.

ReaSumound:in 1Y

ar, 0969613

ReaSurmound: in 1%

ar, 0034333

ReaSumound: in 2 X

ar, 0997238

ReaSumound: in 2

ar, 0945935




8. Export / rendu

Rien de plus simple !

& Faire un rendu vers le fichier

Rendu: | Master: mix préréglages

Faire un rendu (bounds)

Projet entier w | DEbut: Eirx: Longuewr:

Sortie

Repertaoire: C\Medias S
Mom: BExemple Edith+Reasumound Wildcards

Rendu vers:

Options

Annnn

Vitesse 43000 v |Hz Canawe (18 Pleine vitesse horsdign v

¥ | Litiliser la féqu. déchantillonage de projet pour |4 Mono de mixage, d' Fx/symth

Stereo

Mode de re-echantillonnage (si requis): | Misw {1 é ENT]) W
Pistes mutticanal vers des fichiers mutticanaws: K Dither | | Maoise shaping

W

Format de sorie: | VWAV

WAV résolution: 24 kit PCM W | |+ | Autoriser les gros fich. didtiliser Wavebd
v | Ecrire les BWF (bext’) Inclu le nom du proj.dans les BWF

Do nat include markers or regions v Intégr. Is tempo de proj.(ac parcimanie]

Ajouter les objets sur de nouvelles pistes une fois teming

Sauver une copie du projet vers le fichier de sortie wav RPP

File d'attente des rendus...

- le rendu transforme tout ce qui sort du Master en un seul fichier multicanal (il n'est pas possible
pour l'instant de le faire en multi-mono, mais on peut le convertir par la suite, cf paragraphe 5)

- le rendu s'effectue par défaut a la vitesse la plus rapide possible ("Pleine vitesse hors-ligne"),
il n'y a a-priori pas de raison de lui préférer le mode "Rendu en ligne"

- taper dans la case "Canaux" la valeur souhaitée (seules les plus courantes sont indiquées dans le
menu déroulant)

- ATTENTION : s'il existe une réaffectation des canaux du Master pour qu'ils correspondent aux
sorties physiques de la carte son comme décrit dans le paragraphe 1, il faut désactiver le plugin
responsable (le "S&M Multichannel VU meter" par exemple)

- de méme, le potentiomeétre de contr6le du volume du Master doit étre réglé par rapport a
I'intensité voulue pour le fichier, pas en fonction du niveau d'écoute (je sais, désolé, c'est
évident...)

- a ce propos, le respect des normes en ce qui concerne le réglage du niveau moyen est

extrémement souhaitable en multicanal (puisqu'a-priori il n'y a pas de spatialisation a faire en aval)



: I'affichage du Master peut étre configuré selon le K-System qui associe un niveau en dBFS (-12, -
14 ou -20) a une valeur de pression acoustique a la position d'écoute (85 dBSPL-C pour chaque
enceinte, avec du bruit rose), le K-20 est le plus logique pour I'acousmatique.

Ceci veut dire que si la composition est réalisée en fonction de ce niveau d'écoute (réglé sur les
amplificateurs), le potentiométre de volume du Master doit rester a "0 dB" (ou moins lors de
certaines étapes du travail), et dans ces conditions les crétes ne devraient jamais atteindre le

0 dBFS sur les vu-meétres (a moins d'étre sourd...).

Parameétres du VU-metre du Master

Affiche () Crétes+RMS Crétes seule’. | BMS seuler
Vignette supérieure: () Crétes RMS
¥ | Mesure de créte multicanal

Reglages de la mesure RMS

Taille de la fenétre: 1377 Wt
Afficher le décalag= | 20.0 v |dB
Afficher gain: 0.0 v |dE

Seuil rouge:

Note : en multiphonie, il est extrémement important que l'intensité des ceuvres soit
calibrée. Méme s'il est possible de réajuster le gain global a la lecture, il ne faut pas compter sur
un "interprete" qui pourrait, selon son golt et ses compétences, adapter le volume en fonction du
dispositif.

Le K-System représente la seule approche viable, dans le sens ou elle est basée sur ce qui est
entendu plutét que sur des correspondances de valeurs numériques et analogiques qui sont
toujours variables.

Le dynamique infinie de nos logiciels (Reaper réalise les calculs audio en 64 bits flottants), le
rapport signal/bruit de nos convertisseurs (en 24 bits) qui dépasse ce que peuvent transmettre les
composants analogiques, font qu'il n'est plus nécessaire de conserver le signal proche du maximum

d'intensité comme en analogique ou en numérique 16 bits.



9. Annexes

Les plugins multicanaux 2 x n (hors ambisonic, je souligne ceux que je préfére...) :
DTS (2 > 5 ou 7) : Neural UpMix

GRIS (jusqu'a 32 x 32) : Octogris (0S X, VST/AU, gratuit)

GRM Tools (1 ou 2 > 8) : Delay, Doppler, Shuffling, Fusion (VST/AU/RTAS + iLock)
QuikQuak (2 x 5) : RaySpace (VST/AU)

RS-Met (2 x 8) : CrossOver (Windows, VST, gratuit)

Les plugins multicanaux n x n:

Acon Digital Media (8 x 8, multimono) : EQ, Limiter, Dynamics, Modulator, Delay, Reverb, Denoiser,
Declicker, Declipper, Rebirth (Windows, VST)

Apple (multimono) : divers (OS X, AU, gratuit)

Audio Ease (2/5 x 5) : Altiverb XL (OSX, TDM + iLock)

Flux : Mastering Pack

Flux / IRCAM (8 x 8) : Spat, (VST/AU/RTAS)

GRIS (jusqu'a 32 x 32) : Octogris (0S X, VST/AU, gratuit)

Melda production (8 x 8, multimono) : MBandPass, MAutoPitch, MLoudnessAnalyzer, MTuner,
MNoiseGenerator, MOscillator (gratuits) (VST/AU)

ToneBoosters (6 x 6) : EBULoudness (VST/AU)

Ufo.Scientific (14 x 14) : MultiFreek (Windows, VST, gratuit)

U-He (8 x 8, multimono) : Uhbik-Ambience, Delay, Flanger, Grains, Phaser, EQualizer, Frequency
Shifter, Tremolo, Runciter (VST/AU/RTAS)

Voxengo (8 x 8) : MarvelGEQ, OvertoneGEQ, SoundDelay (VST/AU, gratuits), Pristine Space,

GlisseQ, CurveEQ, HarmonyEQ, Elephant, Soniformer, Deft Compressor, TransGainer, Polysquasher,
Crunchessor, VariSaturator, BMS (VST/AU)

Virsyn (12 x 12) : Reflect, TDesign (VST/AU/RTAS)

Waves (5.1) : IR 360, UM226,

Wizoo (2/5 x 5) : WizzoVerb W5 (VST/AU)

Zplane (8 x 8, multimono) : Elastic Pitch (VST/AU/RTAS)

Les AcousModules :
de 2 a 32 x 32, il y a de tout... (Windows, VST, gratuit + quelques-uns pour OS X)

voir le tutoriel Fonctionnement général et utilisation des AcousModules

Les logiciels pour I'édition et le traitement des fichiers multicanaux :
Soundforge, 32 canaux (Windows et bientot aussi OS X !)

Audition, 32 canaux (OS X et Windows)

TwistedWaves, illimité ? (OS X)

Wavosaur, 16 canaux (Windows, gratuit)

WaveEditor, 12 canaux (OS X)



Reaper peut définir deux éditeurs externes pour traiter les fichiers audio sans avoir besoin de les

exporter et de les réimporter. Extrémement utile...
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Média
Crétes/formes d'ond
YU-Métres/Faders
Editeur de Théme
¥ Comportement d'éditi
Envelope Display
Automation
Souris
Modifieurs de Souris
Editeur MIDI
¥ Média
MIDI
Video/REX/Misc
¥Plug-ins
Compatibilité
V5T
ReWire
ReaScript
ReaMote
Surfaces de contrdle
Editeurs externes

—

Editeurs externes

Extension Primaire Secondaire
wav TwistedWave.app Wave Editor.app

800 Configuration de I'éditeur

Fichier type (extension): | way {Laisser vide pour appliquer 'editeur par défaut)

Editeur principal: | [Applications / TwistedWave.app Mavigateur..

Editeur secondaire: | /Applications/Wave Editor.app Mavigateur..

| 0K | | Annuler

T —

!lﬂﬂﬁ | Editer | | Effacer

| oK ” Annuler ” Appliquer|

W REAPER Preferences

Rendu |Z|

Apparence
Media
Crétes/formes donde
VI-Métres/Faders

[ Editeurs externes

Editeur de Théme

Envelope Display

Automation

Souris

Modifieurs de Sours

Editeur MIDI
Media

MIDI

Video/REX/ Misc
Flugdns

Compatibilité

VaT

ReWire,/ DX

ReaScript

ReaMate
Surfaces de contrile
Editeurs extemes

Comportement d'édition | [ o S iy L o

L} ]

”y::herchl

Ewtension Primaire Secondaire

(Défaut) Forge 100 exe AcousticaPE exe

Fichier type (extension): (Laisser vide pour appliquer I'éditeur par défaut)

Ed'rteurpﬂnc:ipal:|c:"-.ngmm Files*Somy*.Sound Forge Pro 10.0%Forge |I PErcourif... I

Editeur secnndaire:|c;"-.,ng|am Files"Acon Digital Media“\Acoustica F‘remh” Farcourir... I

I oK II Annuler I

I Ajouter J I Editer

I Ok ”Annuler”ﬁppliquerl




